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MÚSICA 
CANTE A MÚSICA COM A CRIANÇA - PODE DEIXAR A CRIANÇA PINTAR: 
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DADO DIVERTIDO 
PEGUE O DADO DIVERTIDO QUE ESTÁ NO FINAL DA APOSTILA RECORTE,           
MONTE E PEÇA PARA A CRIANÇA JOGAR E IMITAR O QUE ESTÁ ALI. 
 

ELEFANTINHO COM AS ARGOLAS 
BRINCADEIRA DAS CORES: AZUL, VERMELHO, VERDE, AMARELO...       
QUALQUER OBJETO COM ESSAS CORES SE TRANSFORMA EM PIQUE. 

A ATIVIDADE EXIGE ATENÇÃO E AGILIDADE. 

- LOCAL: ESPAÇOSO COM COISAS COLORIDAS PODE SER ROUPAS,         
BRINQUEDOS OU OBJETOS. 

- PARTICIPANTES: A FAMÍLIA. 

-COMO BRINCAR: UMA PESSOA DA FAMÍLIA FALA: “ELEFANTINHO        
COLORIDO!” A CRIANÇA PERGUNTA: “QUE COR?” A PESSOA DA FAMÍLIA          
QUE ESTÁ NO COMANDO ESCOLHE UMA COR E TODOS SAEM PARA           
COLOCAR A MÃO NA COR FALADA... BRINQUE E SE DIVIRTA COM A CRIANÇA             
ATÉ QUE ESTA MOSTRAR INTERESSE. 

DEPOIS QUE VOCÊ BRINCAR COM ESTA BRINCADEIRA PEGUE O         
ELEFANTINHO QUE ESTÁ JUNTO COM A APOSTILA FAÇA UMAS ARGOLAS          
COM PAPELÃO OU LITROS DESCARTÁVEIS E PEÇA PARA A CRIANÇA          
ENCAIXAR AS ARGOLAS NA TROMBA DO ELEFANTE. PODE PENDURAR O          
ELEFANTINHO E A CRIANÇA JOGA AS ARGOLAS PARA DEIXAR AS ARGOLAS           
PENDURADAS NA TROMBA OU PODE DEIXAR NO CHÃO E A CRIANÇA JOGAR            
OU SOMENTE ENCAIXAR AS ARGOLAS NA TROMBA DO ELEFANTINHO.         
(FAZER NO MÍNIMO 5 ARGOLAS). 
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JOGO DA VELHA 
PEGUE O JOGO DA VELHA QUE ESTÁ SENDO ENCAMINHADA JUNTO COM A            
APOSTILA, CONFECCIONADOS COM PALITOS DE JORNAL E JUNTE 10         
TAMPINHAS DE LITRO DESCARTÁVEIS PEGUE AS FIGURAS QUE ESTÃO NO          
FINAL DA APOSTILA E COLE EM CIMA DAS TAMPINHAS AS IMAGENS 5 DE             
GATOS E 5 DE CACHORROS E DEPOIS PODE DE PRONTO JOGUE O JOGO             
DA VELHA COM A CRIANÇA. AQUELE QUE CONSEGUIR COLOCAR TRÊS          
TAMPINHAS NA VERTICAL, NA HORIZONTAL OU NA DIAGONAL GANHA O          
JOGO. AJUDE E INCENTIVE A CRIANÇA A JOGAR. 

 
 

ALFABETO COM O NOME 
RECORTE O ALFABETO QUE ESTÁ NO FINAL DA APOSTILA PARA OS           
MAIORZINHOS PEÇA PARA ELES ENCONTRAR AS LETRAS DO SEU NOME E           
ORGANIZÁ-LAS - PARA OS MENORES UM ADULTO DEVE ENCONTRAR,         
ESCREVER E MOSTRAR PARA A CRIANÇA QUE ESTE É O SEU NOME. AS             
CRIANÇAS QUE CONSEGUIREM PEÇA PARA ELAS ESCREVEREM OUTRAS        
PALAVRAS. QUE SEJA DO INTERESSE DA CRIANÇA. 
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MÚSICA 

BORBOLETA EUFRIDA 
CANTE COM A CRIANÇA A MÚSICA E FAÇA OS GESTO QUE A MÚSICA DIZ.              
VAMOS ENCAMINHAR UM LINK NO WHATSAPP PARA OUVIR E CANTAR COM           
A CRIANÇA.  

EUFRIDA, EUFRIDA É A BORBOLETA     
AZUL 

EUFRIDA, EUFRIDA É A BORBOLETA     
AZUL. 

 

ELA É AZUL E VOA ASSIM (REFRÃO) 

MEXENDO AS ANTENINHAS E    
PISCANDO PARA MIM. 

 

MAS COMO EU AAAAAMO, AMO     
TANTO ASSIM 

DE ASAS ABERTAS 

DE ASAS FECHADAS 

PISCANDO PARA MIM. 

EUFRIDA, EUFRIDA BORBOLETA   
TÃO QUERIDA  

EUFRIDA, EUFRIDA BORBOLETA   
COLORIDA. 

 

ELA É TÃO LINDA E VOA ASSIM. 

MEXENDO AS ANTENINHAS E    
PISCANDO PARA MIM. 

 

MAS COMO EU AAAAAMO, AMO     
TANTO ASSIM 

DE ASAS ABERTAS 

DE ASAS FECHADAS 

PISCANDO PARA MIM. 
 

 

DOBRADURA DA BORBOLETA 
USANDO O PAPEL AZUL QUE ENCAMINHAMOS JUNTO COM A APOSTILA USE           
A CRIATIVIDADE E PRODUZA A BORBOLETA AZUL DA MÚSICA. DEPOIS          
BRINQUE E SE DIVIRTA MUITO COM A CRIANÇA. 
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INSTRUMENTO MUSICAL 
USANDO MATERIAIS RECICLADOS AJUDE A CRIANÇA A CONFECCIONAR UM         
INSTRUMENTO MUSICAL PARA ELA BRINCAR. SEGUE ALGUNS EXEMPLOS. 

 

  

 

 

ATIVIDADES COM CAIXA DE SAPATO 
PEGUE UMA CAIXA DE SAPATO FAÇA ALGUNS FUROS NO FUNDO OU NA            
TAMPA DA CAIXA DEPOIS DISPONIBILIZE CANUDINHOS, LÁPIS DE COR OU          
PAUZINHOS PARA A CRIANÇA COLOCAR NOS BURAQUINHOS – FIQUE DE          
OLHO PARA QUE A CRIANÇA NÃO SE MACHUQUE. 
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